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MUNDO DREAM EVENTOS E PRODUGOES

Especializada em criagdo e produgdo de experiéncias culturais
memordveis, a Mundo Dream Eventos e Produgdes LTDA se
destaca no cendrio de eventos geek e de entretenimento jovem.
Com sede em Porto Alegre, a empresa traz em sua esséncia
uma combinag¢éo Unica de criatividade, expertise técnica e
profundo entendimento do universo pop, geek e nerd.

Sob a lideranca de Matheus de Souza Amorim dos Santos e Luis
Eduardo Souza Amorim dos Santos, a Mundo Dream acumula
experiéncia significativa na realizacdo de projetos culturais
inovadores. Seu trabalho é marcado pelo cuidado na curadoria
de atracées, atencéo aos detalhes operacionais e compromisso
com experiéncias que encantam o publico.

A empresa possui trajetéria reconhecida na producéo de
eventos de grande porte, demonstrando capacidade de
transformar conceitos criativos em experiéncias reais e
impactantes. Seu know-how abrange desde a concepcgdo
artistica até a execucgdo impecavel, garantindo qualidade em
todos os aspectos - da infraestrutura a programacgéo cultural.

Com uma abordagem que valoriza tanto o entretenimento de
exceléncia quanto a inclus@o e acessibilidade, a Mundo Dream
consolida-se como referéncia na criagcéio de projetos que
celebram a cultura geek em toda sua diversidade e poténcia.




PORTFOLIO MUNDO DREAM EVENTOS E PRODUGOES




DREAM FEST 2025

Realizando experiéncias memordaveis no universo geek e de
entretenimento jovem

Dreamfest (2025) Série bem-sucedida de convengdes geek que
estabeleceu a empresa como referéncia no segmento se
tornando a maior convencéo geek do sul do Brasil, reunindo:

» Shows exclusivos e competigdes de K-pop
e Arena gamer com 70 estagdes de jogos

« Espaco cosplay profissional com camarins
o Artist Alley com artistas renomados

e Estrutura completa e acessivel

 Palestras com personalidades do universo nerd
« Competicoes de cosplay

« Area de expositores e food park temdatico

« Experiéncias interativas

« Competic¢des profissionais de e-sports

e Transmissdes ao vivo

* Estrutura técnica completa para jogos

* Palestras em escolas publicas

» Workshops sobre carreiras criativas
 Oficinas de desenvolvimento de games
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Um movimento pulsante estd chegando ao coracao do Sul do Brasil. O
DREAMFEST surge como um espaco acolhedor e vibrante, onde a
cultura geek floresce em toda sua diversidade e poténcia. como uma
proposta cuidadosamente elaborada para encantar 4.000 visitantes
didrios durante dois dias mégicos em Porto Alegre.

Imagine um palco que irradia energia com shows exclusivos, uma
arena gamer que desafia os limites da interatividade com 70 estagdes
de Ultima geragdo, e espacos especialmente concebidos para celebrar
a arte em todas suas formas - do cosplay profissional a valorizagéo
dos quadrinhos na prestigiada Artist Alley. Cada detalhe foi pensado
para criar conexdes genuindas e experiéncias memoraveis.

Nossa vis@o vai além do entretenimento: construimos um ambiente
completo com infraestrutura acessivel (audiodescri¢céio, LIBRAS e
adaptacgédes fisicas), onde todos se sentem convidados a participar. E
como legado social, levamos conhecimento e inspira¢géo para escolas
publicas através de acdes educativas especidais.

Esta € uma celebragdo da cultura que cresce, se reinventa e
empodera. O DREAMFEST reflete o momento atual da cena geek e
semeia as bases para seu futuro - um futuro inclusivo, diverso e
repleto de possibilidades. Aqui, marcas encontram um publico
apaixonado, e histérias ganham vida em uma experiéncia que fica
para sempre ha memoria.




CONFIRA UM POUCO DA NOSSA ULTIMA EDICAO


https://www.youtube.com/watch?v=vfPklYgHi2k&t=41s
https://www.youtube.com/watch?v=QSqaV9FE1nY






















ESTRUTURA DO PROJETO




DreamFest 2025 - O Maior
Festival Geek do Sul do Brasil
Apresenta Oportunidades
Unicas de Patrocinio

Um Projeto Cultural com Impacto Real e Beneficios
Mensurdaveis para Marcas

Patrocinar o DreamFest 2025 significa muito mais
que simplesmente apoiar um evento - & umad
oportunidade estratégica de conectar sua marca
com um publico jovem, engajado e altamente
qualificado, em um ambiente de cultura pop e
entretenimento premium.
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POR QUE SER PATROCINADOR?

Exposi¢cdo Premium

e Alcance milhares de fds de cultura geek u
presencialmente e milhées através da nossa
campanha digital (com 16 milhées de impressées
previstas)

e Posicionamento de marca junto aos principais nomes
da indUstria de games, quadrinhos e entretenimento

Conexdo Auténtica com o Publico
e Acesso direto a 4.000+ participantes no local %

e Engajamento  com comunidades especificas
(gamers, cosplayers, fés de K-pop, colecionadores
que consomem altos tickets)

e Oportunidade de ativagdées de marca imersivas nos
espagos tematicos




Infraestrutura Completa

e Estandes montados pelas empresas expositoras

Teldes de alta definicdo para maxima visibilidade da
marca

Espacos dedicados para experiéncias de marca

Artis Alley ( Area de compra e venda de itens
coleciondveis e obras de arte)

Mega Arena Games com mais de 70 estacoes jogaveis
gratuitas

Espacos Tematicos

Camarim Cosplay Space (para vocé montar a sua
fantasia)

Estadio Fotografico o Food Park




PROGRAMAGAO EXCLUSIVA COM DIREITO A:

Viver experiéncias incriveis ho evento mais mégico do Sul do Brasil
Curtir o mega palco MUNDO com atragdes fantdsticas
Credencial, cordéo e pulseira colecionével exclusiva

Participar de shows, competicbes e muitas atividades no palco ‘ '
URBAN

Jogar muito nha Mega Arena Games com mais de 70 estacgdes
jogdaveis, incluindo fliperama liberado

Explorar a Artist Alley e interagir com artistas incriveis e nosso
homenageado Joe Bennett da Marvel e DC Comics

Ver seus dubladores e influencers preferidos de pertinho Andar por
espacos tematicos incriveis e imersivos

Utilizar o camarim cosplay e tudo o que o cosplay space oferece

Tirar fotos incriveis em nosso estudio fotografico Conhecer dezenas
de lojinhas sensacionais e fazer vaaéarias comprinhas

Acessar o melhor food park geek da regiéo




DIFERENCIAIS EXCLUSIVOS PARA PATROCINADORES:
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" © ) VISIBILIDADE GARANTIDA

LUGE]MARCA EM TODOS 0S MATERIAIS OFICIAIS, 0 DREAFEST, 2025 UFEREGE UMA \
FHREIER PLATAFORMA UNICA PARA MARCAS QUE:

I‘) m e Desejam fortalecer seu posicionamento no

AREAS EXCLUSIVAS PARA NETWORKING E RELACIONAMENTO mercado jovem

e Buscam associar sua imagem a inovagéo e

"5 7) CONTEUDO PERSONALIZADO

e Querem ativar produtos/servicos de forma
criativa e memoravel

A e Valorizam projetos com impacto cultural e social

DADOS DETALHADOS DO ALCANGE E ENGAJAMENTO

POSTS DEDICADOS NAS REDES SOCIAIS DO EVENTO




EQUIPE TECNICA | DREAMFEST 2025




MATHEUS AMORIM
I

"Da primeira edi¢do caseira @ maior convengéo do RS:
construi o Dreamfest como espago de celebragdo da
cultura nerd. Minha especialidade? Transformar ideias
ousadas em experiéncias reais — dos torneios de games as
arenas de cosplay.”

LUIS EDUARDO AMORIM

"Da primeira edi¢do caseira @ maior convengédo do RS:
construi o Dreamfest como espago de celebragdo da
cultura nerd. Minha especialidade? Transformar ideias
ousadas em experiéncias reais — dos torneios de games as
arenas de cosplay.”

ADRIELLI XAVIER
I

"Minhas duas paixdes: descobrir novos artistas para a
Artist Alley e garantir que cada oficina do Dreamfest tenha
o poder de inspirar carreiras. Em 2024, trouxemos o
primeiro quadrinista da Marvel para o Sul.”

MIRIAM PEREIRA

"Das LAN houses aos palcos do Dreamfest: projeto arenas
onde tanto o competidor profissional quanto a jogadora
casual se sentem em casa. Nossa meta? Zero falhas
técnicas em 2025."



MEDIDAS DE SUSTENTABILIDADE E 0DS DO PROJETO
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Comunicagéio 100% Digital (Zero Papel)

O que ja existe: Divulgagéio exclusiva via redes sociais e
plataformas digitais

ODS vinculado: ODS 12.5 (Redugéo de residuos por meio
da prevencéio, redugéio, reciclagem e reutilizagéo)

D

Credenciais Colécionaveis

O que ja existe: Credenciais colecionaveis que diminuem
a incidéncia de descarte.
ODS vinculado: ODS 12.5 (Prevengﬁo de residuos)

]
Ponto de Lixo Eletronico

Implementagdo sem custo:

Espago dedicado para descarte consciente de:

Games antigos

Pecas de computadores

Acessorios eletrénicos Parceria com cooperativas de
reciclagem locais para destinagéo correta

ODS vinculado: ODS 12.4 (Gestdo ambientalmente
adequada dos residuos quimicos e eletrénicos)

ODS 17.17 (Fortalecimento de parcerias para o
desenvolvimento sustentavel)



PLANO DE MIDIA DIGITAL
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PLANO DE MIDIA DIGITAL

Orcamento Total:

Periodo:
Foco Geogrdfico:

Pablico-Alvo:

ESTRATEGIA DE DIVULGAGAD

ORGCAMENTO DETALHADO

ITEM VALOR (RS)

Impulsionamento em Redes Sociais

(Meta Ads, Instagram, TikTok, 80.000,00
YouTube)

Contratacdo de Gestor de Trafego 3.000.00
(3 meses) R
Social Media (Criacéo de Artes, 2.889.10

Banners, Videos e Posts)

Total 85.889,10

Cdlculo de Alcance (CPM = R$ 5,00 por 1.000
visualizagées)

Valor para Impulsionamento: R$ 80.000,00
Custo por Mil Visualizagées (CPM): R$ 5,00




Total de Visualizagdes Estimadas:

80.0005x%1.000=16.000.000 de visualizacdes
580.000 x1.000=16.000.000 de visualizagbes

Distribuicéio por Estado (RS, SC, PR):

Rio Grande do Sul (RS): 40% — 6.400.000 visualizacées
Santa Catarina (SC): 30% — 4.800.000 visualizacées
Paranéd (PR): 30% — 4.800.000 visualizacdes

Pablico-Alvo e Segmentagéio

Idade: 16-35 anos

Interesses: Games (League of Legends, Valorant, Free
Fire) Cosplay e eventos nerd K-pop e cultura asiética
Quadrinhos (Marvel, DC, mangds) Streaming (Twitch,
YouTube)

Formato dos Andncios:

Banners Digitais (Facebook, Instagram, sites parceiros)
Stories e Reels (Instagram, TikTok) Videos Curtos
(YouTube Ads, TikTok Ads) Carrosséis (Instagram,
Facebook)

Gestor de Trafego (R$ 3.000,00)

Responsdvel por: Configurar campanhas no Meta Ads
(Facebook/Instagram) e Google Ads Otimizar
anancios com base em CTR (Taxa de Clique) e CPA
(Custo por Aquisicdo) Ajustar segmentacdo para
maximizar conversdes (vendas de ingressos)

Social Media (R$ 2.889,10)

Criacdo de:
10 banners digitais (formato para Facebook, Instagram
e sites)

20 stories (com chamadas para venda de ingressos)

5 videos curtos (15-30s) para Reels/TikTok

10 postagens em carrossel (Instagram/ Facebook)

3 artes para site do evento

Resultados Esperados

Alcance Total: 16 milhdées de visualizagcdées Conversdo
Estimada: 1% a 3% (160 mil a 480 mil visitantes Gnicos
no site) Vendas de Ingressos: Meta de 4.000
participantes Engajamento Orgdnico: Aumento de

+50% nas redes sociais do DREAMFEST Stop Motion: 1
post + 2 stories




COTAS DE PATROCINIO



Beneficios

Cota Geek
(R$ 300 mil) UNICA

Cota Nerd
(R$ 100 mil) 3 COTAS

Cota Otaku
(R$ 50 mil) 2 cotas

Cota (Fandom
Livre)

Posicionamento do Logo

Naming Right
(acima do nome do evento)

Na régua na linha
realizacdo, (junto ao
Governo Federal e Minc)

Abaixo dos demais
patrocinadores na linha.

Visibilidade em Midia

Todas pecas e teldes
(destaque mdaximo)

Todas pecas e teldes

InclusGo em materiais de
divulgacéo

Agradecimentos

Abertura, palestras, shows,
site e posts dedicados

Abertura, palestras, shows,
site e posts dedicados

Abertura, palestras, shows,

site e posts dedicados

Site

Telbes
(Palestras/Shows)

Logo em destaque

Logo exibido
em destaque

Logo exibido
em destaque

Estande no Evento

Incluido (montagem e operacdo

custeadas pela empresa)

Incluido (montagem e operacdo

custeadas pela empresa)

Incluido (montagem e operacdo

custeadas pela empresa)

Ativacoes Fisicas

Decoracdo do saléo
(branding exclusivo)

Decoracdo do saléo
(branding exclusivo)

Decoracdo do saldo
(branding exclusivo)

Entradas VIP

40 por dia (2 dias = 80
iNgressos)

20 por dia
(2 dias = 40 ingressos)

10 por dia
(2 dias = 20 ingressos)

Quantidade Disponiveis

1 cota

3 cotas

2 cotas




www.valorculturalassessoria.com.br
Andre Roberto da Silva Machado

48 999261075
faleconosco@valorculturalassessoria.com.br



